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Pengabdian kepada masyarakat adalah sebuah 

kegiatan yang dilaksanakan oleh para dosen 

sebagai salah satu kegiatan Tri Dharma perguruan 

tinggi sebagai aplikasi atau penerapan ilmu yang 

sudah ada. Dalam Pegabdian kepada Masyarakat di 

SDN No. 066656 Kota Medan penerapan 

Teknologi Informasi merupakan sebuah Langkah 

yang akan dilaksanakan kegiatan ini, Teknologi 

Informasi diharapkan dilakukan pada kegiatan ini 

agar guru SD  memahami fungsi Lynk. Kegiatan 

Pengabdian Masyarakat ini bertujuan untuk 

meningkatkan kompetensi guru melalui 

implementasi media pembelajaran berbasis 

platform Lynk. Pemanfaatan teknologi informasi 

dalam proses pembelajaran menjadi salah satu 

upaya strategis untuk meningkatkan kualitas 

pendidikan, khususnya dalam hal penguasaan 

media digital yang interaktif dan mudah diakses. 

Metode pelaksanaan kegiatan meliputi tahap 

sosialisasi, pelatihan penggunaan aplikasi Lynk, 

pendampingan pembuatan media pembelajaran, 

serta evaluasi efektivitas penerapan Lynk dalam 

kegiatan belajar mengajar. Peserta dalam kegiatan 

ini adalah guru-guru yang belum familiar dengan 

penggunaan Lynk. Hasil kegiatan menunjukkan 
bahwa guru memperoleh peningkatan pemahaman 

dan keterampilan dalam membuat serta 

memanfaatkan media pembelajaran berbasis Lynk 

secara mandiri. Selain itu, terdapat peningkatan 

motivasi guru dalam mengintegrasikan teknologi 

digital. Kegiatan ini diharapkan dapat menjadi 

model pengembangan kompetensi guru berbasis 

teknologi yang dapat diadaptasi di berbagai satuan 

pendidikan. 
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1. Pendahuluan 

Era digital telah membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, 

termasuk dalam bidang pendidikan. Pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi 

menjadi salah satu upaya strategis dalam meningkatkan mutu pembelajaran di sekolah 

(Rianto Sitanggang  2024). Namun, pada kenyataannya, masih banyak guru Sekolah Dasar 

yang mengalami kesulitan dalam memanfaatkan media pembelajaran berbasis digital 

secara optimal. Keterbatasan pengetahuan, keterampilan teknologi, dan kurangnya 

pendampingan menjadi beberapa faktor penghambat dalam proses inovasi pembelajaran. 

Lynk merupakan salah satu platform media pembelajaran interaktif yang dapat digunakan 

secara mudah dan fleksibel oleh guru untuk merancang materi ajar yang menarik dan 

sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Melalui implementasi Lynk, Perkembangan 

teknologi digital telah membawa perubahan besar dalam berbagai aspek kehidupan, 

termasuk di dunia Pendidikan (Gilipanda 2025) 

 Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah membawa perubahan 

signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam bidang pendidikan. 

Pemanfaatan media pembelajaran digital menjadi salah satu upaya strategis untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran dan kompetensi guru dalam mengelola proses belajar 

mengajar. Menurut Heinich, Molenda, dan Russell (2005), “media pembelajaran adalah 

segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dan merangsang pikiran, 

perasaan, perhatian, dan minat belajar siswa.” Tantangan pendidikan adalah globalisasi 

yang telah membawa perubahan di segala bidang kehidupan, (Abdul Sakti 2023) Pada 

Kenyataannya, banyak guru Sekolah Dasar yang masih mengalami kendala dalam 

merancang dan memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi secara optimal. 

Faktor-faktor seperti kurangnya pelatihan, keterbatasan fasilitas, serta minimnya 

pendampingan sering kali menjadi penghambat inovasi pembelajaran. Hal ini sejalan 

dengan pendapat Purwanto (2010) yang menyatakan bahwa “kualitas pembelajaran sangat 

dipengaruhi oleh kemampuan guru dalam menggunakan media pembelajaran yang sesuai 

dengan karakteristik siswa.”Lynk merupakan salah satu platform media pembelajaran 

digital yang memungkinkan guru membuat materi ajar interaktif secara lebih mudah, 

menarik, dan relevan dengan kebutuhan pembelajaran. Implementasi Lynk diharapkan 

dapat menjadi solusi praktis untuk meningkatkan kompetensi guru, khususnya dalam 

penguasaan media berbasis TIK.  

Teknologi ini menyediakan akses ke berbagai sumber daya pendidikan yang lebih luas, 

mempermudah pencarian informasi, serta memfasilitasi komunikasi dan kolaborasi antara 

siswa dan guru (Ningsih n.d. 2023) Melalui kegiatan pengabdian masyarakat ini, tim 
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pelaksana akan memberikan pelatihan dan pendampingan kepada guru Sekolah Dasar agar 

mereka memiliki keterampilan praktis dalam menggunakan Lynk sebagai media 

pembelajaran. Kegiatan ini diharapkan tidak hanya meningkatkan kompetensi profesional 

guru, tetapi juga menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif, inovatif, dan 

menyenangkan bagi siswa. 

Solusi Permasalahan Mitra 

Solusi Bersama Mitra pelaksanaan Pelatihan Penggunaan Lynk     Menyelenggarakan 

pelatihan  kepada guru-guru mitra mengenai penggunaan Lynk, mulai dari pengenalan fitur 

hingga praktik membuat media pembelajaran.  Penyediaan Modul dan Video Tutorial. Tim 

pengabdian menyediakan modul pelatihan dan yang mudah dipahami, sehingga guru dapat 

belajar secara mandiri setelah pelatihan selesai. Pendampingan dan Pendidikan 

Memberikan sesi pendampingan langsung serta layanan konsultasi teknis untuk membantu 

guru dalam mengembangkan dan menerapkan media pembelajaran Lynk.   Pembuatan 

Produk Contoh dan Simulasi Penggunaan di Kelas Bersama mitra, tim menyusun dan 

mendemonstrasikan contoh penggunaan Media Lynk, kemudian dilakukan pelatihan  

dalam kelas nyata.   Evaluasi dan Melakukan evaluasi hasil pelatihan bersama mitra untuk 

menilai peningkatan kompetensi guru dalam penggunaan media Lynk dalam mendukung 

proses pembelajaran. Guru belum memiliki pengetahuan dan keterampilan memadai dalam 

menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi, termasuk platform Lynk. Tim 

pelaksana akan memberikan pelatihan dan pendampingan kepada guru Sekolah Dasar agar 

mereka memiliki keterampilan praktis dalam menggunakan Lynk sebagai media 

pembelajaran. Kegiatan ini diharapkan tidak hanya meningkatkan kompetensi guru, tetapi 

juga menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif, inovatif, dan menyenangkan bagi 

siswa. 

 

2. Metode 

Metode pengabdian masyarakat yang akan digunakan dalam kegiatan ini meliputi 

beberapa tahapan: 

1. Tahap Persiapan 

a. Melakukan koordinasi dengan pihak sekolah mitra terkait jadwal 

pelaksanaan kegiatan. 

b. Media pembelajaran digital, khususnya platform Lynk. 

c. Persiapan sarana pendukung seperti perangkat laptop, proyektor, dan 

jaringan internet. 

2. Tahap Pelaksanaan 

a. Pengenalan tujuan kegiatan, manfaat penggunaan Lynk, dan gambaran 

umum program pelatihan. 

b. Pembuatan akun Lynk, penjelasan fitur-fitur utama Lynk. 

c. Strategi mendesain media pembelajaran menggunakan Lynk. 

d. Sesi praktik mandiri didampingi tim pengabdian. 

e. Penyusunan laporan hasil kegiatan pengabdian masyarakat. 

 

Cara menjalankan Lynk   Sebagai berikut : 

1. Langkah pertama yang kita lakukan adalah  masuk ke google, cari Lynk.id 
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2. Langkah ke dua kita  masuk  klik Sign in seperti gambar dibawah ini: 

Kemudian kita login menggunakan email atau masuk melalui google 

 

3. Langkah ke tiga kita  masuk tahap pengaplikasian 
3 
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3. Hasil Dan Pembahasan 

Hasil  

Kegiatan pengabdian masyarakat berupa pelatihan penggunaan media pembelajaran 

Lynk dilaksanakan pada tanggal 16 Mei 2025 di Aula SDN No. 066656 Kota Medan. 

Kegiatan diikuti oleh para guru dari berbagai jenjang pendidikan. Pelatihan dilaksanakan 

dalam tiga tahap utama: 

1. Pemaparan Materi 

Pemaparan materi mengenai konsep Lynk sebagai media pembelajaran interaktif 

dilakukan oleh narasumber. Materi meliputi pengenalan fitur Lynk, cara membuat 

materi ajar, serta strategi penerapan dalam pembelajaran. 

2. Praktik Mandiri 

Peserta melakukan praktik langsung membuat media pembelajaran menggunakan 

Lynk, dibimbing oleh tim fasilitator. 

3. Presentasi dan Evaluasi 

Peserta mempresentasikan hasil karyanya dan mendapatkan umpan balik. Selanjutnya 

dilakukan evaluasi kompetensi melalui kuesioner dan penilaian produk.  
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Hasil evaluasi menunjukkan peserta mampu membuat satu materi ajar menggunakan Lynk 

secara mandiri. peserta menyatakan media Lynk mudah digunakan dan bermanfaat untuk 

meningkatkan keterlibatan siswa. Terdapat peningkatan nilai rata-rata kompetensi 

pedagogik peserta dari berdasarkan pre-test dan post-test. Peserta menghasilkan dapat 

membuat media pembelajaran digital yang siap digunakan. 

 

 

Pemaparan Materi  dan Praktik Pembelajaran Lynk 

 

4. Kesimpulan dan Saran 

Kesimpulan 

Kegiatan pengabdian masyarakat berupa pelatihan penggunaan media pembelajaran Lynk 

berhasil dilaksanakan dengan baik dan mendapat respons positif dari para peserta. 

Pelatihan ini dapat meningkatkan kompetensi guru dalam merancang dan menggunakan 

Lynk. Peningkatan kompetensi dari pelatihan menunjukkan bahwa penggunaan Lynk 

efektif sebagai sarana pengembangan guru.  

 

Saran 
1. Pelatihan Lanjutan disarankan untuk menyelenggarakan pelatihan lanjutan guna 

pendalaman fitur-fitur Lynk yang lebih kompleks, serta berbagi praktik baik dalam 

implementasi di kelas. 

2. Perlu dilakukan pendampingan secara berkala agar guru dapat memperoleh 

bimbingan saat menghadapi kendala teknis. 
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