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pendidikan 4.0. Adapun tujuan untuk memanfaatkan
platform Lynk sebagai media edukasi bagi guru di UPT

SDN 066656 Kota Medan, dengan fokus pada efektivitas,

Kata kunci: Lynk, Media Edukasi, tantangan, dan dampaknya terhadap pengembangan
Guru, Digital Literacy, SDN 066656 professional bagi guru. Pelatihan ini dirancang untuk

meningkatkan pemahaman kepada guru di terhadap
Penulis Korespondensi: Riah pemanfaatan Lynk , praktek penggunaan Lynk . Melalui
Ukur Ginting _ pelatihan ini diharapkan guru dapat memanfaatkan
Email: riahukur@gmail.com teknologi digital salah satu inovasi untuk media edukasi

dalam kegiatan proses belajar di sekolah.
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1. Pendahuluan
Di era perkembangan teknologi digital, berbagai jenis teknologi mempermudah
berbagai aspek kehidupan (Ari Muhardono, 2024; Endang Pujiastuti, 2024). Salah
satu platform digital yang sangat populer adalah Lynk. Lynk merupakah salah
satu platform digital dari Learning Management System (LMS) yang menyediakan
fitur interaktif seperti video pembelajaran, kuis dan kolaborasi online (Hersiyati
Palayukan, 2023). Salah satunya SDN 066656 di kota Medan masih menggunakan
pembelajaran dengan menggunakan metode konvensional dan belum
memanfaatkan platform digital secara optimal (Almirah Nur Sakiinah, 2022; Tri
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Santoso, 2024). Oleh sebab itu pemanfaatan Lynk dapat membantu guru dalam
pengajaran kepada siswa dan menjadikan sebagai ruang diskusi guru dalam
memberikan informasi (Riah Ukur Ginting, 2024; Shefa Dwijayanti Ramadani,
2023). Pemanfaatan Lynk telah terbukti memberikan dampak positif di berbagai
bidang pendidikan pada revolusi industry 4.0 (Agus Wibowo, 2023). Di era
perkembangan teknologi digital, berbagai jenis teknologi mempermudah berbagai
aspek kehidupan (Ari Muhardono, 2024; Endang Pujiastuti, 2024). Salah satu
platform digital yang sangat populer adalah Lynk. Lynk merupakah salah satu
platform digital dari Learning Management System (LMS) yang menyediakan
fitur interaktif seperti video pembelajaran, kuis dan kolaborasi online (Hersiyati
Palayukan, 2023). Salah satunya SDN 066656 di kota Medan masih menggunakan
pembelajaran dengan menggunakan metode konvensional dan belum
memanfaatkan platform digital secara optimal (Almirah Nur Sakiinah, 2022; Tri
Santoso, 2024). Oleh sebab itu pemanfaatan Lynk dapat membantu guru dalam
pengajaran kepada siswa dan menjadikan sebagai ruang diskusi guru dalam
memberikan informasi (Riah Ukur Ginting, 2024; Shefa Dwijayanti Ramadani,
2023). Pemanfaatan Lynk telah terbukti memberikan dampak positif di berbagai
bidang pendidikan pada revolusi industry 4.0 (Agus Wibowo, 2023).

a. Mencari Lynk
Membuka google.com dengan memasukkan kata pada search engine Lynk (Yuris
Alkhalifi, 2024)yang terdapat pada Gambar 1.

LYNK
[
Lynk.id
NOL ) ANCENET Nk in-L
Sign in to your account
Tutorial

SIGN UP FREE

Gambar 1. Mencari Lyn"k id

b. Tampilan Lynk
Dalam hal ini tampilan https://lynk.id/ dan Klik sign up free pada Gambar 2.
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Gambar 2. Tampilan Lynk https Illynk. |d/

c. Mendaftar/register melalui google di Lynk
Dalam hal ini tampilan https://lynk.id/register terdapat pada Gambar 3.

LY@KR

Registration Methods

Seamless registration using Google

G Continue with Google

/

| already have an account

Klik

Login

Gambar 3. Register dari google

d. Tampilan Menjadi Admin
Membuka https://lynk.id/ dan mengklik admin yang terdapat pada Gambar 4.

LYmK Pecing

Powering Creators
Economy

Gambar 4. Tampilan Admin
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e. Admin sebagai user
Dalam hal ini tampilan https://lynk.id/admin/onboarding terdapat pada Gambar

Isi e il

Klik

||
Gambar 5. Tampilan admin sebagai user

f. Tampilan Lynk Home

Dalam hal ini tampilan https://lynk.id/admin/my-lynks/home pada Gambar 6.

0O &% «

A

Gambar 6. Tampilan Lynk Home

2. Metode

Pelaksanaan kegiatan dilaksanakan secara luring kepada guru UPT SDN 066656
Medan. Pelaksanaan kegiatan pelatihan dibagi menjadi beberapa tahapan meliputi
persiapan awal dan pelatihan (Endang Pujiastuti, 2024). Pertama perencanaan, (a)
Tim berkoordinasi dengan pihak pemateri dari Universitas Sari Mutiara Indonesia,
Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat untuk meminta ijin mengadakan
kegiatan pengabdian kepada masyarakat. (b) Tim berkoordinasi dengan kepala
sekolah UPT SDN 066656 kota Medan untuk menentukan waktu pelatihan dan
sarana prasarana yang dibutuhkan selama kegiatan. (c) Membentuk tim
pengabdian kepada masyarakat untuk pelaksanaan kegiatan yang terdiri dari dosen
dan mahasiswa.
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Kedua pelaksanaan kegiatan pelatihan dilakukan dengan metode ceramah
interaktif dan praktik langsung menggunakan wifi dan laptop yang dibawa
langsung oleh guru UPT SDN 066656 kota Medan dengan pemanfaatan Lynk
sebagai media edukasi.

Hasil dan Pembahasan
Setelah melaksanakan pelatihan bagi guru UPT SDN 066656 kota Medan, peserta
telah mendapat pembelajaran dalam bentuk workshop dalam beberapa bidang
antara lain :
a. Untuk memberikan informasi dan mempraktekkan bagaimana Lynk
sebagai media edukasi bagi guru.
b. Para guru UPT SDN 066656 kota Medan mampu menerapkan Lynk
terdapat pada Gambar 7.

KOTA MEDAN
LUAS = 1.568 m* e & PEMERINTAN KOTA MEDAN
SENVIPRAT WAX TN 0. 76 2 stormnair s ©

e msnmmmsssss&

Gambar? SOSIa|I8aSI Pemanfaatan Lynk bagi guru
UPT SDN 066656 kota Medan

Pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat (Maulida, 2017), tanggal 16 Mei
2025 kepada guru UPT SDN 066656 kota Medan terdapat pada Gambar 8.
Pengabdian kepada masyarakat dihadiri oleh dosen Fakultas Sains & Teknologi
Informasi Universitas Sari Mutiara Indonesia dengan melibatkan mahasiswa
sebanyak dua orang.

Gambar 8. Pelatihan dan Pemanfaatan Lynk bagi guru
UPT SDN 066656 kota Medan
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Kesimpulan

Setelah Setelah melaksanakan workshop ini bagi guru UPT DN 066656 kota
Medan dapat mengikuti dengan baik dan telah mampu untuk menggunakan Lynik
mempraktekkan pemakaian penggunan Lynk.
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Penulis mengucapkan terima kasih kepada kepala Sekolah UPT SDN 066656 kota
Medan Ibu Astrid Lasurofa P, S.Pd.
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