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SMKS Jambi Medan adalah sebuah instansi swasta 
yang bergerak di dunia pendidikan. Pada SMKS Jambi 
Medan sistem ujian yang digunakan saat ini masih 
menggunakan sistem ujian menggunakan kertas dan 
alat tulis atau bisa disebut juga dengan ujian 
konvensional. Dimana setiap siswa diharuskan 
mengikuti ujian tersebut yang diberikan oleh guru 
dengan selembaran kertas soal dan jawaban. Setiap 
siswa yang mengikuti ujian tersebut tidak terlepas dari 
tindak kecurangan, dimana siswa tersebut mencontek 
soal jawaban, dikarenakan adanya soal yang sama. 
Dengan di gunakannya sistem tersebut maka 
pemakaian media kertas akan terus menerus 
bertambah dan tindak kecurangan akan selalu terjadi, 
untuk itu perlu adanya tindakan yang dapat diterapkan 
untuk meminimalisir dan mengantisipasi hal tersebut. 
Ujian di SMKS Jambi Medan saat ini masih 
menggunakan media kertas sebagai lembar jawaban 
seperti pada umumnya. Dengan demikian sekolah 
harus mengeluarkan biaya untuk mencetak lembar soal 
ujian bagi seluruh siswa yang akan melaksanakan 
ujian dan menyediakan kertas jawaban. Dengan 
keadaan seperti itu sekolah akan menganggarkan biaya 
setiap tahunnya untuk melaksanakan ujian. Setelah 
ujian selesai lembar jawaban ujian juga akan dikoreksi 
oleh guru mata pelajaran yang kemungkinan akan 
terjadi kesalahan yang dapat merugikan peserta didik. 
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1. Pendahuluan 

Perkembangan teknologi dan informasi di Indonesia yang saat ini sudah sangat kompleks dan 

maju serta dapat menuntut orang-orang yang bergerak di bidang industri, perusahaan, dan 

pendidikan terutama pada bidang bisnis [1]. Untuk itu agar dapat menghasilkan sistem 

kinerja yang baik dan efektif suatu perusahaan dapat memberikan pelayanan yang baik, serta 

dibutuhkannya sumber daya manusia dan sumber daya lainnya seperti perangkat sistem 

informasi dan teknologi informasi. Salah instansi pendidikan swasta di Kota Medan adalah 

SMK Swasta Jambi Medan. 

Pada Perkembangan dunia teknologi saat ini dari masa ke masa sangat pesat seiring dengan 

peningkatan kebutuhan layanan yang cepat dan efisien. Pada suatu kegiatan usaha seperti 

pada sebuah perusahaan, sangat membutuhkan sumber daya manusia yang mampu 

memanfaatkan teknologi sebagai alat untuk menompang kualitas juga produktivitas usaha 

tersebut [2]. 

SMKS Jambi Medan adalah sebuah instansi yang bergerak di dunia pendidikan. SMK Swasta 

Jambi Medan didirikan tahun 1979 dibawah naungan Yayasan Pendidikan Jambi Medan. 

Pada awalnya bernama SMEA Swasta Jambi Medan yang didirikan oleh beberapa guru 

SMEA Negeri 2 Medan yang dikenal dengan SMK Negeri 6 Sekarang, yang beralamat di 

Jalan Jambi No. 23 Medan  dan kemudian sekarang dikenal dengan nama SMK Swasta Jambi 

Medan. Pada SMKS Jambi Medan sistem ujian yang digunakan saat ini masih menggunakan 
sistem ujian menggunakan kertas dan alat tulis atau bisa disebut juga dengan ujian 

konvensional. Dimana setiap siswa diharuskan mengikuti ujian tersebut yang diberikan oleh 

guru dengan selembaran kertas soal dan jawaban. Setiap siswa yang mengikuti ujian tersebut 

tidak terlepas dari tindak kecurangan, dimana siswa tersebut mencontek soal jawaban, 

dikarenakan adanya soal yang sama. Dengan di gunakannya sistem tersebut maka pemakaian 

media kertas akan terus menerus bertambah memerlukan biaya pembelian kertas, mencegah 

limbah sampah dan tindak kecurangan akan selalu terjadi, untuk itu perlu adanya tindakan 

yang dapat diterapkan untuk meminimalisir dan mengantisipasi hal tersebut. 

Penelitian terdahulu dari Arif Budiman Sidiq (2021) bahwa Pelaksanaan ujian secara manual 

di SMKN 1 Solok sering terjadi kecurangan antar siswa dan pengeluaran keuangan yang 

cukup besar dalam pembiayan ATK yang berkelanjutan [3]. Selanjutnya penelitian dari Erina 

Yogi Pratiwi (2022) bahwa dengan pembuatan sistem informasi ujian sekolah berbasis web 

mobile pada SMK MA’ARIF 01 Padangratu Kabupaten Lampung Tengah dapat 

meningkatkan efektifitas dan efisiensi siswa dalam mengerjakan ujian sekolah, sehingga 

sekolah bisa lebih hemat kerta. Membuat sistem informasi menggunakan bahasa PHP dan 

database MySQL yang didukung oleh beberapa aplikasi terkait [4] dan penelitian dari Sekar 

One Janah Dengan adanya perancangan Website SIPUSAT (Sistem Informasi Penilaian 

Ujian Sekolah Anti-Cheating) diharapkan dapat mempermudah para guru dalam melakukan 

pengawasan terhadap siswanya hanya dengan melalui layar monitor saja pada saat penilaian 

UTS dan UAS berlangsung serta dapat menunjukkan bahwa ujian online anti kecurangan 

merupakan hasil kemampuan siswa itu sendiri [5] 

Oleh karena itu untuk mengatasi masalah tersebut dan mempermudah proses pelaksanaan 

ujian akhir sekolah pada SMKS Jambi Medan dibutuhkan sebuah sistem aplikasi ujian secara 

online, sehingga membantu dalam pelaksanaan ujian dan pengolahan data nilai ujian siswa 

serta bank soal ujian untuk tiap mata pelajaran.  
 

2. Metode 

Prosedur perancangan sistem dapat diuraikan kedalam tahapan waterfall  yaitu analysis 

(analisis), design (desain), implementation (perkembangan), testing (percobaan), maintenance 

(pemeliharaan). 
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Menentukan Tujuan
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Mengimplementasikan Sistem

 
Gambar 1. Diagram Blok Penelitian   

 

Proses kegiatan penelitian dilakukan dalam beberapa tahapan seperti pada Gambar 3.1. 

Rancang Bangun Aplikasi Pelaksanan Ujian Sekolah Pada SMK Swasta Jambi Medan 

Berbasis Android yang memudahkan. Berikut beberapa tahapan yang harus dikerjakan dalam 

memperoleh hasil yang optimal:  

1. Perumusan masalah merupakan penentuan masalah yang dihadapi dalam Pelaksanan 

Ujian Sekolah Pada SMK Swasta Jambi Medan.  

2. Penentuan Tujuan merupakan arah dari penelitian yang dilakukan dan menentukan ke 

arah mana aplikasi yang akan dibangun.  

3. Studi Literatur merupakan pencarian sumber daya yang berhubungan dengan teknologi 

berbasis web. Sumber daya dapat diperoleh dari buku, ebook, artikel, jurnal atau internet 

yang dapat membantu dalam mencari bahan-bahan yang berkaitan dengan metode 

tersebut. 

4. Pengumpulan data dilakukan dengan melakukan observasi atau pengamatan dan 

wawancara langsung ke SMK Swasta Jambi Medan untuk mendapatkan informasi 

mengenai mekanisme Pelaksanan Ujian Sekolah. 

a. Pengamatan (Observation) 

Penulis melakukan pengamatan terhadap data pelaksanaan ujian sekolah pada 

SMKS Jambi Medan. 

b. Wawancara (Interview) 

Teknik ini secara langsung bertatap muka dengan pihak bersangkutan untuk 

mendapatkan penjelasan dari masalah-masalah yang sebelumnya kurang jelas yaitu 

tentang mekanisme sistem yang digunakan pada SMKS Jambi Medan dan juga 

untuk meyakinkan bahwa data yang diperoleh dikumpulkan benar-benar akurat.  
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c. Studi Kepustakaan (Library Research) 

Penulis melakukan studi pustaka untuk memperoleh data-data yang berhubungan 

dengan penulisan skripsi dari berbagai sumber bacaan seperti buku panduan 

pembuatan aplikasi PHP dengan menggunakan HTML, manajemen data, dan buku 

atau jurnal Prediksi yang membahas tentang konsep pelaksaan ujian sekolah. 

5. Analisa sistem yang sedang berjalan berguna untuk membandingkan dan menentukan 

apa saja kekurangan dari sistem sebelumnya, sehingga menjadi referensi untuk 

memperbaiki sistem yang akan dibangun.  

6. Analisa kebutuhan sistem merupakan penentuan teknik penyelesaian suatu masalah dan 

menetukan apa saja yang dibutuhkan untuk membangun sistem baru setelah 

membandingkan dengan sistem sebelumnya.  

7. Perancangan Database adalah proses untuk menentukan tabel-tabel yang dibutuhkan 

sehingga dapat digunakan sebagai tempat penyimpanan data dan informasi. 

8. Perancangan Interface bertujuan untuk menentukan alur komunikasi antara pengguna 

dan sistem. 

9. Pengujian sistem merupakan tahapan untuk melakukan pengujian apakah sistem yang 

telah dirancang sudah sesuai dengan hasil analisis yang telah dilakukan dan apakah 

sistem yang dibuat sudah sesuai dengan fungsinya. 

10. Implementasi sistem merupakan penerapan hasil program aplikasi yang telah dibangun.  

 

3. Hasil 

Ujian di SMKS Jambi Medan saat ini masih menggunakan media kertas sebagai lembar 

jawaban seperti pada umumnya. Pada SMKS Jambi Medan sistem ujian yang digunakan saat 

ini masih menggunakan sistem ujian menggunakan kertas dan alat tulis atau bisa disebut juga 

dengan ujian konvensional. Dimana setiap siswa diharuskan mengikuti ujian tersebut yang 

diberikan oleh guru dengan selembaran kertas soal dan jawaban.  

A. Diagram UML Usecse Diagram  

Sebuah use case digambarkan sebagai elips horizontal dalam suatu diagram UML use case, 

dapat dilihat pada gambar 3: 
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Rancang Bangun Aplikasi Pelaksanan Ujian Sekolah Pada SMK Swasta Jambi Medan 

Berbasis Android

Admin

Data Mapel  

Logout 

Login 

Data Ujian 

Data Siswa  

Data Bank Soal  

Data Jadwal Ujian   

Siswa

Data Nilai 

Ujian   

extend

Data Kelas  

Data Verifikasi 

Siswa   

Registrasi 

Include

Include

Data Akun 

Data Guru 

Guru 

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

 

 

B. Rancangan Sistem  

1. Tampilan Form Registrasi   

Tampilan sistem registrasi yang dilakukan oleh user dapat diterangkan  dengan langkah-

langkah state berikut : 

 

Daftar Siswa 

NISN 

Nama Lengkap 

Daftar 

Pilih Kelas 

Pasword Baru 

 
Gambar 3. Tampilan Form Registrasi  

 

2. Tampilan Form Login  

Tampilan sistem login yang dilakukan oleh user dapat diterangkan  dengan langkah-langkah 
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state berikut : 

 

NISN 

Daftar Siswa 

LOGO 

Pasword 

Login Siswa 

Login Siswa 

 
Gambar 4. Tampilan Form Login 

 

 

3. Tampilan Form Ujian   

Tampilan data ujian yang dilakukan oleh user dapat diterangkan  dengan langkah-langkah 

state berikut : 

Ujian 

A................................................................................................

B................................................................................................

C................................................................................................

D................................................................................................

Ujian 1

A................................................................................................

B................................................................................................

C................................................................................................

D................................................................................................

Ujian 2

Metode LCG Selesai 

 
Gambar 5. Tampilan Form  Ujian  

 

4. Tampilan Form Nilai Ujian   

Tampilan data nilai ujian yang dilakukan oleh user dapat diterangkan  dengan langkah-

langkah state berikut : 
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Nilai Ujian 

SKOR 

Daftar Nilai Ujian 

 
Gambar 6. Tampilan Form  Nilai Ujian  

 

4. Pembahasan 

A. Tampilan Menu Aplikasi Pada Website    

1. Tampilan Menu Login 

Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika program dijalankan. 

Berfungsi sebagai form input username dan password admin program. Gambar tampilan 

login dapat ditunjukkan pada gambar 7 : 

 
Gambar 7 Tampilan Form Login 

 

Keterangan gambar 11 diatas adalah tampilan form login yang merupakan tampilan login 

administrator yaitu inputan data username dan password, kemudian dipilih button login maka 

akan masuk kesistem Rancang Bangun Aplikasi Pelaksanan Ujian Sekolah Pada SMK 

Swasta Jambi Medan Berbasis Android. 
 

2. Tampilan Form Data Menu Utama     

Form ini menampilkan pilihan data menu utama, ketika  memilih data menu utama maka 

program akan menampilkan data menu utama. Gambar tampilan form data menu utama dapat 

pada gambar 8: 
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Gambar 8. Tampilan Form Menu Utama 

 

Keterangan gambar 8. diatas adalah tampilan menu utama yang menampilkan detail menu 

yaitu menu kelas, menu verifikasi data siswa, menu siswa, menu mata pelajran, menu bank 

soal, menu jadwal, menu nilai dan menu logout. Pada menu awal aplikasi diatas menampilan 

selamat pada Rancang Bangun Aplikasi Pelaksanan Ujian Sekolah Pada SMK Swasta Jambi 

Medan Berbasis Android. 

 

3. Tampilan Form Data bank Soal     

Form ini menampilkan pilihan data jurusan, ketika  memilih data soal maka program akan 

menampilkan data soal. Gambar tampilan form data soal dapat pada gambar9: 

 
Gambar 9 Tampilan Form bank Soal 

 

Keterangan gambar 9 diatas menampilkan menu bank soal dan menampilkan informasi bank 

soal. Menu tindakan merupakan menu akses ubah dan hapus, kemudian menampilkan no 

soal, soal pertanyaan, pilihan jawaban dan jawaban dari soal pertanyaan. Apabila melakukan 

proses tambah data maka akan muncul tampilan sebagai berikut.  

 

4. Tampilan Form Data Verifikasi Siswa      

Form ini menampilkan pilihan data verifikasi siswa, ketika  memilih data verifikasi siswa 

maka program akan menampilkan data verifikasi siswa. Gambar tampilan form data verifikasi 

siswa dapat pada gambar 10: 
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Gambar 10. Tampilan Form Verifikasi Siswa 

 

Keterangan gambar 10 diatas menampilkan proses verifikasi siswa yang telag mendafar, 

kemudian admin akan memilih button aksi kemudian melakukan proses verifikasi data siswa. 

Menu diatas menampilkan informasi NISN, nama siswa dan kelas siswa.  

 

5. Tampilan Form Data Kelas       

Form ini menampilkan pilihan data kelas, ketika  memilih data kelas maka program akan 

menampilkan data kelas. Gambar tampilan form data kelas dapat pada gambar 11: 

 
Gambar 11. Tampilan Form Kelas 

 

Keterangan gambar 16 diatas menampilkan form kelas dan terdapat button tambah untuk 

proses tambah data kelas, menu aksi untuk ubah dan hapus data kelas. Menu diatas 

menampilkan informasi nama kelas dan tingkat kelas.  

 

6. Tampilan Form Data Mata Pelajaran           

Form ini menampilkan pilihan data mata pelajaran, ketika  memilih data mata pelajaran maka 

program akan menampilkan data mata pelajaran. Gambar tampilan form data mata pelajaran 

dapat pada gambar 12: 



86 

 

 
Gambar 12. Tampilan Form Mata Pelajaran 

 

Keterangan gambar 12 merupakan mata pelajaran untuk tiap kelas kemudian memilih tambah 

data untuk proses input data. Kemudian menu aksi untuk ubah dan hapus serta menampilkan 

nama mata pelajaran.  

 

7. Tampilan Form Data Jadwal Ujian           

Form ini menampilkan pilihan data jadwal ujian, ketika  memilih data jadwal ujian maka 

program akan menampilkan data jadwal ujian. Gambar tampilan form data jadwal ujian dapat 

pada gambar 13: 

 
Gambar 13.Tampilan Form Jadwal Ujian 

 

Keterangan gambar 13 diatas menampilkan jadwal ujian dalam proses pelaksanaan ujian. 

Menekan button tambah kemudian akan menampilkan informasi hari dan tanggal 

pelaksanaan ujian, nama mata pelajaran yang akan di ujiankan, mulai ujian, selesai ujian dan 

tindakan merupakan untuk ubah dan hapus jadwal ujian.  

 

8. Tampilan Form Data Nilai  

Form ini menampilkan pilihan data nilai, ketika  memilih data nilai maka program akan 

menampilkan data nilai. Gambar tampilan form data nilai dapat pada gambar 14: 
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Gambar 14. Tampilan Form Nilai 

Keterangan gambar 14 diatas menampilkan nilai ujian dari siswa yang terdiri dari no, nama 

mata pelajaran, nilai yang diperoleh dan status diikuti pada tanggal.  

 

9. Tampilan Form Data Siswa  

Form ini menampilkan pilihan data siswa, ketika  memilih data siswa maka program akan 

menampilkan data siswa. Gambar tampilan form data siswa dapat pada gambar 15: 

 
Gambar 15. Tampilan Form Siswa  

 

Keterangan gambar 23. diatas menampilkan data siswa yang telah aktif yang terdiri dari 

NISN, nama siswa, 15 siswa dan password siswa untuk login pada aplikasi yang di rancang.  

 

10. Tampilan Form Data Guru   

Form ini menampilkan pilihan data guru, ketika  memilih data guru maka program akan 

menampilkan data guru. Gambar tampilan form data guru dapat pada gambar 16: 
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Gambar 16. Tampilan Form guru 

 

Halaman ini menampilkan daftar guru yang sudah terdaftar dalam sistem sekolah. Berikut ini 

adalah elemen penting yang dapat dijelaskan: 

1. Navigasi Samping (Sidebar): Terdapat menu utama seperti: Kelas, Verifikasi Siswa, Guru, 

Siswa, Mata Pelajaran, Bank Soal, Jadwal, Nilai, dan Logout. Menu “Guru” sedang aktif 

(ditandai dengan warna merah gelap). 

2. Tabel Data Guru: 

Terdapat kolom: 

a. NUPTK: Nomor Unik Pendidik dan Tenaga Kependidikan. 

b. Nama Guru: Nama lengkap guru. 

c. J. Kelamin: Jenis kelamin (L = Laki-laki). 

d. Handphone: Nomor kontak guru. 

e. Password: Password untuk login ke sistem (kemungkinan untuk akses akun guru). 

f. Mengajar: Mata pelajaran dan kelas yang diampu guru. 

g. Tindakan: Tombol dropdown "Aksi" untuk melakukan edit atau hapus data. 

 

 

 

B. Tampilan Menu Aplikasi Pada Android      

1. Tampilan Menu Registrasi  

Tampilan registrasi merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika program 

dijalankan. Berfungsi sebagai form input username dan password admin program. Gambar 

tampilan registrasi dapat ditunjukkan pada gambar 17: 

 
Gambar 17. Tampilan Form Registrasi 

Gambar 17 merupakan tampilan yang menjelaskan dan menerangkan Activity diagram login 
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berfungsi untuk menampilkan proses pendaftran akun pengguna baru masing-masing aktifitas 

dari fom registrasi, yaitu proses dari penginputan username dan password untuk masuk ke 

dalam sistem. 

 

2. Tampilan Menu Login 

Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika program dijalankan. 

Berfungsi sebagai form input username dan password admin program. Gambar tampilan 

login dapat ditunjukkan pada gambar 18: 

 
Gambar 18. Tampilan Form Login 

 

Gambar 18. menerangkan bahwa Activity diagram login berfungsi untuk menampilkan 

masing-masing aktifitas dari fom login, yaitu proses dari penginputan username dan 

password untuk masuk ke dalam sistem. 

 

3. Tampilan Form Menu Utama    

Tampilan ini merupakan tampilan menu utama yang berfungsi untuk halaman awal aplikasi. 

Gambar tampilan menu utama ditunjukkan pada gambar 19 : 
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Gambar 19. Tampilan Form Menu Utama  

 

4. Tampilan Form Data Ujian     

Tampilan ini merupakan tampilan data ujian yang berfungsi untuk mengetahui dan 

menampilkan data ujian. Gambar tampilan ujian ditunjukkan pada gambar 20 : 

  
Gambar 20 Tampilan Form Ujian 

 

Gambar 20 menerangkan bahwa cara pelaksanaan ujian siswa, dan pada tampilan ujian sisa 

waktu ujian, kemudian soal ujian dan kemudian apabila uda selesai melakukan ujian 

kemudian memilih button selesai. 

 

6. Tampilan Form Nilai    

Tampilan ini merupakan tampilan form nilai yang berfungsi untuk mengisi data-data nilai. 

Berikut gambar form nilai ditunjukkan pada Gambar 21 :  

 
Gambar 21 Tampilan Form Nilai  

 

Gambar 21. menerangkan nilai siswa yang diperoleh setelah melakukan ujian dan tertera juga 

infomasi soal yang benar dan soal yang salah. 

 

7. Tampilan Form Ubah Password     

Tampilan ini merupakan tampilan form ubah password yang berfungsi untuk mengisi data-

data ubah password. Berikut gambar form ubah password ditunjukkan pada Gambar 22 :  
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Gambar 22 Tampilan Form Ubah Password 

 

 

Gambar 22 menerangkan tampilan ubah password dari akun siswa, dengan input password 

dari siswa kemudian memilih button simpan password. 

 

5. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian penulis tentang Rancang Bangun Aplikasi Pelaksanan Ujian Sekolah 

Pada SMK Swasta Jambi Medan Berbasis Android, maka dapat diambil beberapa kesimpulan 

antara lain : 

1. Aplikasi pelaksanaan ujian sekolah berbasis Android yang telah dirancang dan dibangun 

ini mampu memfasilitasi siswa dalam mengikuti ujian secara digital, sehingga proses 

ujian menjadi lebih efisien, fleksibel, dan mudah diakses. 

2. Fitur-fitur utama yang dikembangkan dalam aplikasi meliputi login pengguna, daftar soal 

ujian, penilaian otomatis, serta laporan hasil ujian, yang semuanya telah diuji dan 

berjalan dengan baik sesuai dengan kebutuhan sekolah. 

3. Dengan penerapan sistem berbasis Android, aplikasi ini membantu pihak sekolah dalam 

mengurangi penggunaan kertas (paperless) dan meningkatkan transparansi serta akurasi 

dalam pelaksanaan ujian. 

4. Berdasarkan hasil pengujian dan evaluasi, aplikasi ini dinilai cukup efektif dan user-

friendly oleh guru dan siswa di SMK Swasta Jambi Medan. 
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