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Article Info Abstract: This research aims to design and implement a web-based
Received . 27 Mei 2024 inventory management system for the Wijaya Toys Store using the
i ’ ) Codelgniter framework. Wijaya Toys Store is a trading business that sells
Revised o 19 Juni 2024 various kinds of toys and children's equipment. The system developed aims
Accepted + 30 Juni 2024 to increase efficiency in stock management, make it easier to record sales
transactions, and provide accurate and real-time reports to management.
The choice of the Codelgniter framework as the basis for developing this
system was based on its ability to provide a structured and easy to
understand MVC (Model-View-Controller) structure. The research methods
used include user needs analysis, web-based system design, implementation
using the latest technologies, and testing to ensure system performance and
reliability. The result of this research is a web application that not only
simplifies the process of managing stock, but also increases the accuracy of
inventory data at the Wijaya Toys Store. This system is expected to reduce
recording errors, minimize stock losses, and enable management to make

more appropriate decisions based on the data collected.

Abstrak:  Penelitian  ini  bertujuan  untuk  merancang  dan
mengimplementasikan sebuah sistem manajemen inventaris barang berbasis
web pada Toko Wijaya Toys menggunakan framework Codelgniter. Toko
Wijaya Toys merupakan sebuah usaha dagang yang menjual berbagai
macam produk mainan dan perlengkapan anak-anak. Sistem yang
dikembangkan bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan
stok barang, mempermudah pencatatan transaksi penjualan, serta
menyediakan laporan-laporan yang akurat dan real-time kepada
manajemen.  Pemilihan  framework  Codelgniter = sebagai  dasar
pengembangan sistem ini didasarkan pada kemampuannya dalam
menyediakan struktur MVC (Model-View-Controller) yang terstruktur dan
mudah dipahami. Metode penelitian yang digunakan meliputi analisis
kebutuhan pengguna, perancangan sistem berbasis web, implementasi
dengan menggunakan teknologi-teknologi terkini, serta pengujian untuk
memastikan kinerja dan keandalan sistem. Hasil dari penelitian ini adalah
sebuah aplikasi web yang tidak hanya mempermudah proses pengelolaan
stok barang, tetapi juga meningkatkan akurasi data inventarisasi di Toko
Wijaya Toys. Sistem ini diharapkan dapat mengurangi kesalahan
pencatatan, meminimalisir kehilangan stok, dan memungkinkan manajemen
untuk membuat keputusan yang lebih tepat berdasarkan data yang
terkumpul.
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PENDAHULUAN

Pengelolaan inventaris barang
merupakan salah satu aspek krusial dalam
operasional bisnis di berbagai sektor, termasuk
industri retail seperti Toko Wijaya Toys yang
spesifik berfokus pada penjualan mainan dan
perlengkapan  anak-anak[1]-[3].  Efisiensi
dalam  manajemen stok tidak hanya
mempengaruhi kelancaran operasional sehari-
hari, tetapi juga secara langsung memengaruhi
kepuasan pelanggan, produktivitas karyawan,
serta profitabilitas keseluruhan bisnis. Dalam
konteks bisnis yang semakin kompetitif dan
dinamis saat ini, pengelolaan inventaris yang
efektif bukan hanya menjadi tantangan, tetapi
juga peluang untuk mengoptimalkan semua
proses internal dan mendapatkan keunggulan
kompetitif[4]-[6].

Toko Wijaya Toys, seperti banyak
bisnis retail lainnya, menghadapi berbagai
kompleksitas dalam mengelola inventaris
mereka. Tantangan utama meliputi manajemen
terhadap berbagai macam produk dengan

siklus  hidup yang berbeda, fluktuasi
permintaan yang tidak terduga, serta
persyaratan untuk mempertahankan

ketersediaan barang yang tepat pada waktu
yang tepat[7], [8]. Tradisionalnya, pengelolaan
inventaris sering kali mengandalkan metode
manual atau spreadsheet yang rentan terhadap
kesalahan input data, kurang efisien dalam
pelaporan, dan sulit untuk memperoleh
visibilitas yang real-time terhadap kondisi
stok[9][11].

Dalam konteks ini, implementasi
teknologi  informasi, khususnya sistem
informasi manajemen inventaris berbasis web,
menjadi semakin penting. Sistem ini tidak
hanya memungkinkan otomatisasi dalam
pengelolaan stok barang dan pencatatan
transaksi, tetapi juga menyediakan platform
untuk analisis data yang lebih mendalam dan

real-time reporting yang dapat digunakan oleh
manajemen dalam pengambilan keputusan
strategis. Dengan memanfaatkan teknologi
web, toko dapat meningkatkan efisiensi
operasional dengan mengurangi waktu yang
diperlukan  untuk  administrasi
mengurangi risiko kesalahan manusia, serta
meningkatkan akurasi dan konsistensi dalam
manajemen inventaris[12], [13].

Penelitian  ini  bertujuan  untuk

manual,

merancang dan mengimplementasikan sebuah
sistem manajemen inventaris berbasis web
menggunakan framework Codelgniter yang
dipilih  karena  kehandalannya  dalam
memfasilitasi pengembangan aplikasi web
dengan  struktur MVC  (Model-View-
Controller) yang terstruktur[14], [15]. Dengan
pendekatan ini, diharapkan sistem yang
dikembangkan dapat menyediakan solusi yang
adaptif dan skalabel sesuai dengan kebutuhan
spesifik  Toko  Wijaya Toys. Dengan
meningkatkan pengelolaan stok barang secara
efisien dan akurat, toko ini dapat memperkuat
daya  saingnya dengan  memanfaatkan
teknologi untuk  meningkatkan layanan
pelanggan, mengoptimalkan rantai pasok, serta
mengurangi biaya persediaan[16], [17].

Secara keseluruhan, penelitian ini tidak
hanya  bertujuan  untuk  meningkatkan
efektivitas operasional Toko Wijaya Toys,
tetapi juga untuk menyediakan panduan
praktis bagi industri retail dalam mengadopsi
teknologi informasi untuk meningkatkan
pengelolaan  inventaris dan menghadapi
tantangan bisnis di era digital yang cepat
berubah. Dengan menerapkan sistem yang
terintegrasi dan adaptif, diharapkan dapat
memberikan  kontribusi  signifikan dalam
meningkatkan kinerja operasional dan strategis
toko dalam menghadapi persaingan yang
semakin ketat dan dinamis[18]-[20].
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METODE

Metode penelitian yang digunakan
dalam pengembangan sistem manajemen
inventaris berbasis web untuk Toko Wijaya
Toys meliputi beberapa langkah penting yang
dirancang untuk memastikan keberhasilan
implementasi dan fungsi sistem secara
optimal. Berikut adalah rincian metode
penelitian yang diterapkan:

1. Studi Pendahuluan dan Analisis
Kebutuhan:  Langkah pertama adalah
melakukan  studi  pendahuluan  untuk

memahami secara mendalam tentang proses
bisnis Toko Wijaya Toys, karakteristik produk
yang dijual, dan tantangan utama yang
dihadapi dalam pengelolaan inventaris. Selain
itu, melakukan analisis kebutuhan untuk
mengidentifikasi persyaratan fungsional dan
non-fungsional yang harus dipenuhi oleh
sistem manajemen inventaris yang akan
dikembangkan.

2. Perancangan Sistem: Merancang arsitektur
dan desain sistem secara detail. Ini meliputi
pemodelan basis data untuk menyimpan
informasi inventaris, perancangan antarmuka
pengguna  (UI) yang intuitif  untuk
memfasilitasi  penggunaan  sistem, serta
perencanaan integrasi dengan sistem lain yang
ada jika diperlukan. Proses perancangan ini
juga mencakup pembuatan diagram aliran
kerja (workflow) yang jelas untuk mengelola
stok barang, transaksi penjualan, dan
pencatatan data.

3. Implementasi dan Pengembangan:
Setelah  perancangan  selesai, langkah
selanjutnya adalah mengimplementasikan
desain sistem ke dalam kode program. Dalam
konteks ini, framework Codelgniter dipilih
sebagai dasar ~ pengembangan  untuk
memanfaatkan struktur MVC yang terstruktur
dan mendukung pengembangan web yang
skalabel. Pengembangan mencakup pembuatan
berbagai modul aplikasi, konfigurasi basis
data, dan integrasi antarmuka pengguna
dengan logika bisnis yang telah dirancang

sebelumnya.

4. Pengujian Sistem: Pengujian sistem
dilakukan untuk memverifikasi bahwa sistem
yang dikembangkan berfungsi sesuai dengan
spesifikasi yang telah ditetapkan. Pengujian
mencakup  pengujian  fungsional  untuk
memastikan semua fitur berjalan dengan benar,
pengujian kinerja untuk menilai respons sistem
terhadap beban kerja yang berbeda, serta
pengujian keamanan untuk mengidentifikasi
dan memperbaiki potensi kerentanan dalam
aplikasi.

5. Implementasi dan Evaluasi: Setelah
melewati fase pengujian yang komprehensif,
sistem siap untuk diimplementasikan secara
penuh di lingkungan produksi Toko Wijaya
Toys. Proses implementasi ini melibatkan
migrasi data, pelatthan pengguna, dan
peluncuran resmi sistem kepada pengguna
akhir. Selanjutnya, dilakukan evaluasi awal
untuk mengukur kinerja sistem setelah
implementasi, mengidentifikasi area perbaikan
jika diperlukan, dan memastikan bahwa sistem
dapat beroperasi dengan efektif dalam
lingkungan produksi sehari-hari.

6. Pemeliharaan dan Dukungan: Langkah
terakhir adalah memastikan bahwa sistem
dapat dipelihara dengan baik setelah
peluncuran. Ini  melibatkan  penyediaan
dukungan teknis, pemeliharaan rutin, serta
pembaruan perangkat lunak dan keamanan
secara berkala untuk menjaga keandalan dan
keamanan sistem dalam jangka panjang.

Dengan menerapkan metode penelitian
ini, diharapkan sistem manajemen inventaris
yang dikembangkan dapat memberikan
kontribusi signifikan dalam meningkatkan
efisiensi operasional Toko Wijaya Toys,
meningkatkan  kepuasan pelanggan, dan
memperkuat posisi mereka dalam pasar yang
kompetitif.

Perancangan Sistem Dengan UML
Berikut perancangan sistem inventaris
barang pada Toko Wijaya Toys
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menggunakan UML yang terdiri dari Use
case Diagram, Squency Diagram Dan
Activity diagram sebagai berikut:
1. Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan
interaksi antara aktor dan sistem. Aktor
dalam konteks ini bisa berupa admin dan
user. Aktor admin dapat melakukan
tindakan seperti login, mengelola data
barang, dan melihat laporan. Aktor user
melihat semua laporan data yang sudah
di input oleh admin, Seperti dilihat pada
gambar di bawah ini:

ATABARANG O~
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Gambar 1. Use Case Diagram
2. Sequence Diagram

Sequence diagram
menggambarkan interaksi antara objek
dalam wurutan waktu tertentu. Seperti
dilihat pada gambar dibawah ini:
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Gambar 2. Squency Diagram
3. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan
aliran kerja atau proses dalam sistem.
Berikut tampilan activity diagram untuk
admin, Seperti pada gambar dibawah ini:
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v

( Data Gudang J
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Gambar 3. Squency Diagram Admin
Activity Diagram User, untuk
menggambarkanalur kerja dari user
berdasarkan rancangan dari use case,
Seperti dilihat pada gambar di bawah ini:
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Gambar 4. Squency Diagram User

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa
implementasi sistem manajemen inventaris
berbasis web menggunakan framework
Codelgniter telah memberikan dampak positif
yang signifikan bagi Toko Wijaya Toys.
Sistem ini berhasil meningkatkan efisiensi
operasional dengan mengotomatisasi proses
pencatatan  stok barang dan transaksi
penjualan, mengurangi waktu yang dibutuhkan
untuk administrasi manual. Selain itu, akurasi
pencatatan transaksi juga meningkat secara
signifikan, mengurangi kesalahan manusia
dalam penginputan data inventarisasi. Berikut
hasil tampilan sistem inventaris barang yang

sudah dibangun dan sekaligus dengan
pembahasan nya:
1. Tampilan Menu Home

Pada tampilan menu home

terdapat semua menu yang ada di dalam
aplikasi pendataan barang dimulai dari
menu login, data admin, data gudang,
data barang dan data stoc, semua menu
ini bisa lihat dengan syarat melakukan
login terlebih dahulu, berikut tampilan
gambar menu home Sistem Manajemen
Inventaris Barang:

e

:,-. Hea TRy 105

Gambar 5. Tampilan Menu Home

2. Tampilan Login

Tampilan menu login dari Sistem
Manajemen Inventaris Barang berguna
untuk mengakses menu yang ada di
aplikasi, berikut tampilan dari menu
home:

B B

=t 3 ===

Gambar 6. Tampilan Menu Login
3. Tampilan Sistem Setelah Login
Tampilan menu ini menampilkan
seluruh menu dari sistem yang dapat di
akses oleh admin, Seperti pada gambar
dibawah ini:
by

i i T 13
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Gambar 7. Tampilan Menu Sistem
Setelah Login

Tampilan Menu Data Admin

Pada tampilan menu data admin
menampilkan seluruh data user yang
dapat mengakses Sistem Manajemen
Inventaris Barang, data user diinputkan
oleh admin. Seperti pada gambar dibawah
ini:

pnw.'n :
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Gambar 8. Tampilan menu Data Admin

Tampilan Menu Data Gudang

Pada Tampilan menu data gudang
menampilkan seluruh data gudang yang
ada di Toko Wijaya Toys beserta form
pengimputan data gudang, berikut untuk
tampilan data gudang dapat dilihat pada
gambar dibawah ini:
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Gambar 9. Tampilan Menu Data Gudang
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Gambar 10.Tambah Data Gudang

Tampilan Menu Data Barang

Pada tampilan ini admin dapat melihat
seluruh data barang yang sudah di input,
baik barang masuk dan barang keluar,
berikut tampilan menu data barang dan
input data barang pada Toko Wijaya Toys:
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Gambar 11. Tampilan Menu Data Barang
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Gambar 12. Tampilan Menu Tambah
Data Barang
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Tampilan Menu Data Stock

Pada menu ini menampilkan seluruh data
stock barang dan juga bias menambahkan
data barang masuk dan keluar, Seperti
dilihat pada gambar dibawah ini:
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Gambar 13. Menu Data Stock Barang
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Gambar 14. Menu Tambah Data Barang
Masuk Dan Keluar

KESIMPULAN DAN SARAN

Dalam penelitian ini, implementasi
sistem manajemen inventaris berbasis web
menggunakan framework Codelgniter telah
berhasii membawa  berbagai  manfaat
signifikan bagi Toko Wijaya Toys. Sistem ini
telah  terbukti  meningkatkan  efisiensi
operasional dengan mengotomatisasi proses
pencatatan  stok barang dan transaksi
penjualan, serta meningkatkan akurasi data
inventarisasi. Ketersediaan barang yang lebih
baik dan kemampuan untuk merespons
perubahan permintaan pasar dengan cepat
telah meningkatkan layanan pelanggan dan

memperkuat kepuasan mereka. Selain itu,
informasi laporan yang akurat dan real-time
telah memberikan manajemen keunggulan
dalam pengambilan keputusan = strategis,
memungkinkan mereka untuk merencanakan
dengan lebih baik dalam hal pengadaan
barang, strategi harga, dan promosi.

SARAN

Berdasarkan hasil penelitian ini, beberapa
saran dapat diajukan untuk mempertahankan
dan meningkatkan kinerja sistem manajemen
inventaris Toko Wijaya Toys:

1. Melakukan pemeliharaan rutin secara
berkala  terhadap  sistem  untuk
memastikan bahwa semua komponen
tetap berjalan dengan optimal dan
aman dari potensi ancaman keamanan.

2. Mengembangkan  fitur  tambahan
seperti  prediksi permintaan atau
analisis  tren  penjualan  untuk
membantu dalam perencanaan stok
yang lebih efektif.

3. Melakukan pelatihan reguler kepada
karyawan tentang penggunaan sistem
untuk memastikan mereka dapat
memanfaatkan semua fitur sistem
dengan baik dan efisien.

4. Menyempurnakan integrasi  sistem
manajemen inventaris dengan sistem
lain yang ada di toko, seperti sistem
POS  (Point of Sale) untuk
meningkatkan sinkronisasi data dan
efisiensi operasional secara
keseluruhan.

5. Melakukan evaluasi rutin terhadap
performa sistem berdasarkan umpan
balik dari pengguna dan melakukan
perbaikan atau penyesuaian jika
diperlukan  untuk meningkatkan
pengalaman pengguna dan efisiensi
sistem.
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